Problema A: Maquina de calculo

A CENTRE ESPECIFIC
D°EDUCACIO A DISTANCIA DE
LA COMUNITAT VALENCIANA

ProgramaMe Regional Online Valencia 2017-2018 - CEEDCYV (Valencia)

Curiosiencio esta fascinado por el mundo de la informatica y se ha puesto a investigar
sobre cémo comenzo todo. Esto le lleva a encontrar informacion sobre una de las pioneras,
Ada Lovelace.

Ada Lovelace, fue una matematica y escritora britanica. Ada realiz6 muchisimas
aportaciones a la ciencia. Entre ellas destaca el trabajo realizado sobre la “maquina
analitica” de Charles Babbage, una primitiva computadora mecanica.

Entre sus notas sobre dicha maquina se encuentra lo que se reconoce hoy como el primer
algoritmo destinado a ser procesado por una maquina. Por esto se le considera la primera
programadora de la historia.

Entre otros logros, dedujo y previd la capacidad de los ordenadores para ir mas alla de los
simples calculos de numeros, pensando en ello como maquinas de propdsito general.

Tras leer esta historia, Curiosiencio, que so6lo conoce los ordenadores actuales, trata de
imaginarse como seria una maquina tan simple. Para ayudarle, implementaremos una
maquina de calculo sencilla.



Entrada
En primer lugar, un numero N indicando cuantos casos de prueba habra.

e 1<N <1000
Habra una linea por cada caso de prueba. Cada una de esas lineas constara de:

Un primer nimero entero A que indicara el primer operando de la operacion. Separado por
un espacio se encontrara un simbolo que indicara la operacion a realizar. Este podra ser
“r S0y 4" Tras ello, separado con un espacio un numero entero B, que sera el
segundo operado.

e -10000 < A < 10000

e -10000 < B < 10000
Salida
Se mostraran N lineas, una por cada caso de prueba, donde se indicara el resultado de la
operacién aritmética. En caso de division por cero se indicara ERROR.

Se garantiza que el resultado siempre sera un numero entero y que las divisiones
proporcionadas siempre tendran resto 0.

Ejemplo de entrada
5

5+-13

10/2

7*3

3/0

5-13

Ejemplo de salida
-8

5

21

ERROR

-8



