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Los detectives Mortatello y Fileton se han puesto a investigar unos mensajes para detectar
trafico ilegal de gallifantes en Metropoli.

Para ello han contratado a la TIA para que espie mensajes de usuarios sospechosos
usando ELQUELON.

De los mensajes recibidos, algunos son sospechosos y otros no lo son. Ellos deben
reconocer si un mensaje es sospechoso o no. En caso de ser un mensaje sospechoso,
deberd indicar cuantos gallifantes se estan traficando en ese mensaje.

Cada mensaje ocupara una linea de texto con un maximo de M caracteres.

Un mensaje es sospechoso cuando la suma de digitos numéricos del mensaje sea igual a N
(dado en el enunciado). Dentro de ese mensaje sospechoso, para averiguar cuantos
gallifantes se trafican, buscaremos los siguientes patrones:

-Si aparecen 3 caracteres alfabéticos repetidos en posiciones consecutivas, querra decir
gue se trafican N*2 gallifantes.

-Si aparecen como minimo 5 caracteres alfabéticos repetidos en posiciones no
consecutivas, querrd decir que se trafican N*3 gallifantes. (NOTA: si ese caracter esta
repetido en algn momento, simplemente se ignorara para la cuenta).

-Si aparece la cadena KUZA (puede ser en mayusculas, minldsculas o combinando
ambas) dentro de un mensaje, querra decir que se trafican N-1 gallifantes.

-Solo se contara el patrén maximo encontrado. Si no se encuentra un patron, el nimero
de gallifantes sera 0.

En la busqueda de patrones se consideran alfabéticos letras A-Z (sin incluir N ni acentos).
Ademads la busqueda de patrones no distinguird mayusculas y mindsculas).



Entrada

La entrada consistira en el nimero N, que es el cédigo que nos indica si un mensaje es
sospechoso o no.

e 1 < N < 100
A continuacién el numero M nos indicara la cantidad de mensajes a procesar.

e 1 < M <£ 100
Las siguientes M lineas seran los mensajes a procesar.Cada linea no tendr4 mas de 1000
caracteres.

Salida
Por cada linea procesada, se generara el siguiente resultado:

e Si el mensaje es “no sospechoso”, en la salida se mostrard un “-1".
e Si el mensaje es sospechoso, en la salida se mostrara el nimero de

gallifantes que se trafican en ese mensaje (del patron maximo encontrado)

Ejemplo de entrada

6

7

laaa23

ababababa6

fghdfff44

ababababkuzal111111

3axaxaxaxaxax3

2kUza22

2ababababaa22

Ejemplo de salida

12

18

-1

18

18

5

0

Explicacidon de la salida

El mensaje “aaal23” nos genera un mensaje sospechoso porque los digitos
numericos suman 6, y la inspeccién de los caracteres alfabéticos “aaa”, nos ofrece 3
caracteres consecutivos iguales, por lo tanto, en este mensaje se trafican N*2=12
gallifantes.

El mensaje “ababababa6” nos genera un mensaje sospechoso porque los digitos
numéricos suman 6, y la inspeccién de los caracteres alfabéticos “ababababa”, nos
ofrece 5 caracteres no consecutivos iguales, por lo tanto, en este mensaje se
trafican N*3=18 gallifantes.



El mensaje “fghdfff44” no es sospechoso porque los digitos numéricos no suman 6.
Escribimos un “-1" en la salida.

El mensaje “ababababkuzalll111l” nos genera un mensaje sospechoso porque los
digitos numeéricos suman 6, y la inspeccion de los caracteres alfabéticos
“ababababkuza”, nos ofrece 5 caracteres no consecutivos iguales, por lo tanto, en
este mensaje se trafican N*3=18 gallifantes. Pero ademas aparece la cadena “kuza”
y eso nos indica que se trafican N-1=5 gallifantes. Como el mayor es 18, tomamos
simplemente 18 gallifantes.

El mensaje “3axaxaxaxaxax3” generaria N*3=18 gallifantes (se pueden coger las 5
primeras “a” no consecutivas, por ejemplo).

El mensaje “2kUza22” generaria N-1=5 gallifantes, ya que solo contiene la palabra
kuza (se pueden coger las 5 primeras “a” no consecutivas, por ejemplo).

El mensaje “2ababababaa22” generaria 0 gallifantes (se pueden coger las 4
primeras “a” no consecutivas, pero la 5 y 6 al estar repetidas, no se cuentan.
Tampoco casa con ninguna de las otras restricciones).



